Code

perl fibonacci

#!/usr/bin/perl

$n = @ARGV[0];

$f=&fib($n);

print "$nth fib = $f\n";

sub fib {

local ($n)=$_[0];

if ($n==0) {return (0);}

elsif($n==1) {return(1);}

return (&fib ($n-1) + &fib($n-2));

}
Larry Wall’s optimized fibonacci

sub fib { $_[0] == 0 ? 0 : $_[0] == 1 ? 1 : &fib($_[0]-1) + &fib($_[0]-2) }
perl moving averages on random data

bnchtest.sh

#!/bin/sh

uname -a > result.dat

date >> result.dat

perl mkdata.pl 100000 > 100k.dat 2>> result.dat

perl movavg.pl 100k.dat > /dev/null 2>> result.dat

perl movavg.pl 100k.dat > /dev/null 2>> result.dat

perl movavg.pl 100k.dat > /dev/null 2>> result.dat

date >> result.dat

rm -f 100k.dat
mkdata.pl

#!/usr/local/bin/perl

($utime, $stime, $cutime, $cstime) = times();

print (STDERR "compile: user = $utime, system = $stime\n");

$ndata = $ARGV[0];

for ($i=0; $i<=$ndata; ++$i){

$r1 = rand();

$r2 = rand();

printf "%d %f %f\n", $i, $r1, $r2;

}

($utime, $stime, $cutime, $cstime) = times();

print (STDERR "run: user = $utime, system = $stime\n");
movavg.pl

#!/usr/local/bin/perl

$sumi=$sumo=$avgi=$avgo=0;

($utime, $stime, $cutime, $cstime) = times();

print (STDERR "compile: user = $utime, system = $stime\n");

while (<>)

{
($hr, $inp, $outp) = split(’ ’,$_, 999);

if($. <= 60)

{

# printf "%f, %f, %f\n", $hr, $inp, $outp ;

unshift (@imv_avg, $inp);

unshift (@omv_avg, $outp);

}

else

{

$nil = pop (@imv_avg);

$nil = pop (@omv_avg);

unshift (@imv_avg, scalar($inp));

unshift (@omv_avg, scalar($outp));
if (($. / 10) == int($. / 10))
{

$sumi = $sumo =0;

for ($i=1;$i < 21;$i++)

{

$sumi += scalar ($imv_avg[$i] * (20/$i));

$sumo += scalar ($omv_avg[$i] * (20/$i));

# printf "%d", $i;

}

$avgi = $sumi / 60;

$avgo = $sumo / 60;

printf "%f %f %f\n", $hr, $avgi, $avgo;

}

}

}

($utime, $stime, $cutime, $cstime) = times();

print (STDERR "run: user = $utime, system = $stime\n");

!
mysql insertion bench

#!/usr/bin/perl -w

require "ctime.pl";

use DBI;

#use strict;

use vars qw($dbh $hostname $opt_user $opt_password $opt_help $opt_host

$opt_socket $opt_port $host $version);
$dbh=$host=$opt_user= $opt_password= $opt_help= $opt_host= $opt_socket= "";

$opt_port=0;

if ($opt_host eq ’’)

{

$hostname = "w2";

}

else

{

$hostname = $opt_host;

}

$opt_user=’bench’;

# ask for a password if no password is set already

if ($opt_password eq ’’)

{

system "stty -echo";

print "Password for user $opt_user to connect to MySQL: ";

$opt_password = <STDIN>;

chomp($opt_password);

system "stty echo";

print "\n";

}

srand (time());

# make the connection to MySQL

$dbh= DBI->connect("DBI:mysql:testdb:host=$hostname:port=$opt_port:mysql_socket=$

opt_socket",$opt_user,$opt_password, {PrintError => 0}) ||

die("Can’t make a connection to the mysql server.\n The error: $DBI::errstr");

my $rowdata="Just another row in the table";

$count = 0;

while (1){

my $r_num = int(rand((1024*1024)));

my $select = $dbh->prepare ( "

SELECT rindex, time, rdate

FROM random

WHERE rindex = $r_num

" );

$select->execute();

my @row = $select->fetchrow_array();

if (undef ($row[1])) {

$nohit = 0;

}

else {

$nohit = 1;

}

#print "@row\n";

if ( $nohit >= 0 ) {

$now = time();

$count++;

my $insert = $dbh->do ( "INSERT INTO random set rindex=$r_num,time=$now, rdata=\"$rowdata\"" );

if ($count %100000 == 0) {

$dattime = &ctime($now);

print "inserting $count $now ,$dattime record\n";}

}

else {

print ("collided at $r_num $row[1]\n");

}

}

$dbh->disconnect;
Хочу прочитать список файлов в каталоге, но почему-то не работает или глючит. Делаю так: @files=<*>; 

Ответ:

Такой способ вызывает внешнюю программу glob (также, как и способ @files=glob("*")). Это неправильно не только потому, что на запуск внешней программы уходит время и ресурсы, но и потому, что где-нибудь этой программы может просто не оказаться. Более правильный способ - это: 

   opendir DIR,'/tmp';

   @files=readdir DIR;

   closedir DIR;

или 

   opendir DIR,'/tmp';

   while $file (readdir DIR)

   {

   }

   closedir DIR;
Заметьте, что в $file будут подставляться как имена файлов, так и имена подкаталогов. Несколько подсказок. Чтобы прочесть список файлов, в котором не содержалось бы '.' и '..', можно написать следующее: 

   opendir DIR,'/tmp';

   @files=grep !/^\.+$/,readdir DIR;

   closedir DIR;

Таким же способом,- с помощью regexp,- можно задавать любые другие маски файлов. Если вы хотите прочесть список каталогов, не трогая файлы: 

   opendir DIR,/tmp';

   @dirs=grep {!/^\.+$/ and -d "/tmp/$_"} readdir DIR;

   closedir DIR;

 rmsir $dd/* > /dev/null 2>&1

 chdir ('c:\tmp1');
 @files = glob("*");      
 foreach $i (@files)
    {
 if (-d ne -x $i ) 
 {
 chdir $i;
 @ed=<*>;
 foreach $j (@ed) {rmdir $j;};
 }
 }
---------------------------------------------
  foreach my $file (glob ("C:\\tmp1\\*")) {
    if (-d $file) {
      rmdir glob ("$file\\*");
    }
  }--------------------------------------
Или   map { rmdir glob ("$_\\*") } grep { -d $_ } glob ("C:\\tmp1\\*");

------------------------------------------------------
use Data::Dumper;

use Tie::IxHash;

$Data::Dumper::Indent = 1;

#open F,$ARGV[0] or die $!;

open F,"c:\\tmp\\071022sun0.fits" or die $!;

$/ = \80;

tie my %hash,Tie::IxHash;

while (<F>) {

    s#\s+/.*?$##;

    last if (m#^END\s*$#);

    my ($k,$v) = split m#^(?:COMMENT|HISTORY)# ? "\\s+" : "\\s*=\\s*",$_,2;

    $hash{$k} = $v;

}

print Dumper \%hash;

exit;
----------------------------------------------
use Data::Dumper;

$Data::Dumper::Indent = 1;

#open F,"c:\\tmp\\071022sun0.fits" or die $!;

open F,$ARGV[0] or die $!;

my %hash;

local $/ = \80;

while (<F>) {

#    s#\s*/.*$##;

s#\s+/.*?$##; №udalqet iz stroki podstroku: "ljuboe kolichestwo probelow ne menxshe odnogo, slash, ljuboe kolichestwo simwolow do konca stroki"
    last if (m#^END\s*$#);

    my ($k,$v) = split m#^(?:COMMENT|HISTORY)# ? "\\s+" : "\\s*=\\s*",$_,2;

    $hash{$k} = $v;

}

#print Dumper \%hash;

print "Keys&values:",join "\n\t",map { sprintf "%s => %s",$_,

$hash{$_} } keys %hash;

exit;


sub test;

# Декларация подпрограммы test


$var1 = test $0; 
# Использование как оператора списка.


$var = 1;


print $var++ while $var < 5; # Печать $var с инкрементом

print $var++ unless $var > 5; # Печать $var с инкрементом

if ($var == 0)


   { print "\$var = 0\n";


   }


elsif ($var == 1)


   { print "\$var = 1\n";


   }


else


   { print "Не известное \$var\n";


   }


while ($i < 6)


    {


    ++$i;

# Увеличиваем счетчик на 1


    next M1 if $i < 3; 
# Переходим в начало если $i < 3


    ++$i;

# иначе увеличиваем счетчик еще раз на 1


    }


continue

    {


    print "$i "; # Печатаем $i

    }

            last M1 if $i > 3;
 # Выход из цикла если $i > 3

            redo M1 if $i == 3; 
# Далее пропустить для $i = 3

        print "\nПосле цикла i = $i\n";

        @месяц = ("январь","февраль","март");  # Создали массив

        foreach $i (@месяц)

            {

            $i = uc($i); # Перевели в верхний регистр

            }

        print @месяц;


for $i (3,5,7)


    {


    print "$i ";


    }


SWITCH:


{


if ($i ==1 ) { .....; last SWITCH; }


if ($i ==2 ) { .....; last SWITCH; }


if ($i ==3 ) { .....; last SWITCH; }


$default = 13;


}


goto ("M1", "M2", "M3")[$i];


$var1 = <>;
# Прочитать одну строку файла


@var1 = <>;
# Прочитать все строки файла в массив @var1


$var1 = (1,2,3); # $var = 3 - количество элементов


@var1 = (1,2,3); # Создание массива @var1 с элементами 1,2,3

Скаляр имеет логическое значение "TRUE", если это не нулевая строка или число не равное 0. 

Количество элементов массива так же является скаляром и начинается символами $# подобно интерпретатору csh. Фактически $#var1 - это индекс последнего элемента массива. Нужно помнить, что первый элемент имеет индекс 0, поэтому количество элементов определяется как $#var1+1 . Присвоение значения $#var1 изменит длину массива и разрушит "оставленные" значения. Присвоение значения элементу массива с индексом больше чем $#var1 увеличит размер массива, а присвоение ему нулевого списка -обнулит. 


@var1 = (4, 3, 2, 1);
# Присвоение значения элементам массива


$i = @var1;

# Использование скалярного контекста


print $i;

# Печать результата 4 - кол-во элементов


print scalar(@var1);
# Вывод длины массива а не его значений

Числа пишутся стандартно: 


123  
123.123 
0.12
.12E-10


0xABCD

# Шестнадцатиричная запись


0377

# Если 0 в начале - восьмеричная


123_456_123
# Так тоже можно для удобства чтения.

Строки ограничиваются одинарными (') или двойными (") кавычками: 


'Равняйсь, смирно!'


"Построимся и спасемся."

Способов обозначения строк очень много. Смотрите описание оператора qq. 

В хеше можно опускать кавычки, если индекс не содержит пробелов. 


$var1{first} то же что и $var1{'first'}

Обратите внимание на то, что перед первой одинарной кавычкой должен стоять пробел, иначе строка воспримется как имя переменной, т. к. в именах разрешено использование одинарных кавычек. Запрещается в кавычках применять зарезервированные литералы __LINE__ (номер текущей строки программы), __FILE__ (текущий файл). Для обозначения конца программы можно применять литерал __END__ Весь последующий текст игнорируется, но его можно прочитать используя указатель файла DATA. 

В Perl есть возможность вставлять текст документа прямо в программу. Так называемый "here-doc" (здесь текст) метод. Обозначается символами << за которыми идет слово-ограничитель. 


print <<EOF;
# Все строки до EOF - текст для печати.

Конструкторы списков. 

Список - множество значений, перечисленных через запятую и заключенных в круглые скобки. В списковом контексте список возвращает последний элемент списка. 


@var1 = (1, 2, 'привет', 1.2); # Присвоить значение элементам.


@s1 = (1, 2, 3); # 
Первый список


@s2 = (6, 7, 8);
# Второй


@s = (0, @s1, 4, 5, @s2, 9, 10); # Включаем списки @s1 и @s2


print @s;
# Результат: 012345678910  - значения без пробелов.

($a, $b, $c) = (1, 2, 3); # $a = 1, $b = 2, $c = 3

$x = (($a, $b, $c) = (1,2));  # Результат $x=2
В случае присваивания списка хешу, список рассматривается как пары: ключ-значение. Для удобства записи можно использовать выражение с => . 


%дни_месяца = (




январь => 31,




февраль => 30,


);


%дни_месяца = ('январь', 31, 'февраль', 30);

Результат: $дни_месяца{январь} = 31, $дни_месяца{февраль} = 30 

Тип typeglobs 

В Perl используется специальный внутренний тип typeglog для записи массива всех переменных. Такие массивы начинаются с символа '*'. Их удобно применять для передачи ссылок на массивы и хеши, но в данной версии Perl уже есть возможность применять ссылки, поэтому это делается очень редко. Единственно где это необходимо, так это для работы со ссылками на файлы. Например, если вам нужно создать локальную ссылку на файл в процедуре, то это лучше сделать так: 

sub new_sub

{ local *IN; # Ссылка на файл
open (IN, "test") || return undef;  # Открыть файл. Возврат при ошибке.

......... 

return;

}

Встроенные переменные Perl.

Описанные в данной главе переменные имеют в Perl специальные значения. Они обозначаются несколько непривычно для "глаза" программистов, т.к. состоят обычно только из двух символов, причем первый это '$' символ, с которого начинаются имена всех переменных, и произвольный часто не буквенно-цифровой символ. Если вы хотите пользоваться их "нормальными" буквенными синонимами, то вам нужно указать в начале программы: 


use English;

$_  $ARG  Переменная - по умолчанию для операторов ввода и поиска. То есть если в качестве аргумента не указана никакая переменная, то используется именно эта. 
$цифра Содержит найденную подстроку в последнем поиске, когда шаблон содержит метасимволы в круглых скобках. Цифра в данном случае, это номер скобок. Первая подстрока имеет номер 1. 
$& $MATCH  Найденная подстрока в последнем поиске по шаблону. 
$` Подстрока, предшествующая найденной подстроке. 

$' $POSTMATCH Подстрока, последующая за найденной подстрокой. 

$+ $LAST_PAREN_MATCH  Подстрока, найденная в поиске с выбором по "или". 

$* $MULTILINE_MATCHING  Если значение этой переменной установить равным 1, то переменная, в которой осуществляется поиск, будет считаться многострочной, т.е. содержащей символы '\n' - перевод строки. Если значение равно 0, то переменная считается однострочной. В Perl версии 5 и выше не рекомендуется использовать эту переменную. 

$. $INPUT_LINE_NUMBER $NR Номер прочитанной строки последнего оператора ввода. Закрытие файла вызывает очистку значения этой переменной. 

$/ $RS $INPUT_RECORD_SEPARATOR  Символ - признак конца входной строки. По умолчанию это '\n' 

$|  $OUTPUT_AUTOFLUSH Если присвоить этой переменной ненулевое значение, то будет сброс буфера вывода после каждой операции вывода. Значение по умолчанию - 0 

$, $OFS $OUTPUT_FIELD_SEPARATOR Символ, добавляемый оператором print после каждого элемента из списка параметров. 

$\ $ORS $OUTPUT_RECORD_SEPARATOR Символ, добавляемый print после вывода всех параметров. 

$" $LIST_SEPARATOR Аналогичен "$,", но добавляется после каждого элемента массива, указанного в "....". 

$; $SUBSEP $SUBSCRIPT_SEPARATOR Символ - разделитель для эмуляции многомерных массивов в хеш массивах. По умолчанию '\034'. 

$# $OFMT Формат по умолчанию для вывода чисел. 

$% $FORMAT_PAGE_NUMBER  Формат по умолчанию для вывода номеров страниц. 

$= $FORMAT_LINES_PER_PAGE  Длина одной страницы. По умолчанию 60 строк. 

$- $FORMAT_LINES_LEFT  Количество оставшихся строк на странице. 

$~ $FORMAT_NAME  Имя формата текущего вывода. По умолчанию имя указателя. 

$^ $FORMAT_TOP_NAME  Имя текущего формата для заголовка страницы. 

$: $FORMAT_LINE_BREAK_CHARACTERS  Символы переноса строки для многострочных полей. В строке формата такие поля начинаются символом '^'. По умолчанию '\n-'. 

$^L $FORMAT_FORMFEED Символ перевода формата ( смены листа). По умолчанию '\f'. 

$^A $ACCUMULATOR  Текущее значение аккумулятора функции write() для format(). Значение этой переменной можно увидеть только при использовании функции formline(), т.к. write() очищает ее после каждого вывода. 

$? $CHILD_ERROR Данная переменная содержит статус завершения таких процессов как: закрытие pipe, завершение функций system(), wait() и `...`. 

$! $ERRNO $OS_ERROR В числовом контексте возвращает код ошибки errno. В строковом - строку сообщения об ошибке. Можно принудительно присвоить этой переменной код ошибки, что бы получить системное сообщение для данного кода или установить код завершения для функции die(). 

$@ $EVAL_ERROR  Сообщение об ошибке последней команды eval(). 

$$ $PID $PROCESS_ID Номер текущего процесса. 

$<  $UID $REAL_USER_ID Реальный UID текущего процесса. 

$>  $EUID $EFFECTIVE_USER_ID Эффективный UID текущего процесса. 

$( $GID $REAL_GROUP_ID  Реальный GID текущего процесса. 

$) $EGID $EFFECTIVE_GROUP_ID  Эффективный GID текущего процесса. 

$O $PROGRAM_NAME  Имя файла программы. Если этой переменной присвоить какое-нибудь значение, то его можно видеть в команде ps, что удобно для контроля за состоянием программы. 

$[  Номер первого элемента массива или символа строки. Значение по умолчанию - 0. 

$] $PERL_VERSION Строка - сообщение версии Perl. Печатается по команде perl -v Применяется в программе для определения рабочей версии Perl. В числовом контексте это номер версии плюс номер модификации / 1000. 

$^D $DEBUGGING  Текущее значение ключа отладки '-D'. 

$^F $SYSTEM_FD_MAX  Номер максимального системного описателя файлов (system file descriptor). Обычно это 2. 

$^I $INPLACE_EDIT  Текущее значение inplace-edit возможности. Для отключения используйте undef. 

$^P $PERLDB  Внутренний флаг отладки. Применяется для того, чтобы отладчик не отслеживал самого себя. 

$^T $BASETIME  Время в секундах с начала 1970 года старта текущей программы. 

$^W $WARNING  Значение флага '-w'. true -если включено и false - выключено. 

$^X $EXECUTABLE_NAME  Команда запуска Perl. Аналогично argv[0] в С. 

$ARGV  Имя текущего файла, читаемого оператором '<>'. 

@ARGV Массив параметров строки запуска программы. Внимание! @#ARGV - меньше количества параметров на 1, т.к. $ARGV[0] это первый параметр (не имя программы). 

@INC  Список директорий диска, которые просматривает Perl для выполнения команд do, require или use. 

%INC  Этот хеш содержит имена директорий для имен использованных файлов командами do или require. Ключ - имя файла, а значение - директория. 

$ENV{выражение}  Хеш %ENV содержит значения переменных окружения. Изменение этих значений вызывает изменение окружения для процессов потомков. 

$SIG{выражение} Хеш %SIG содержит имена подпрограмм для таких системных сигналов как INT, QUIT, PIPE, ... Значение 'DEFAULT' - для системной обработки. 'IGNORE' - игнорировать данный сигнал. 
Регулярные выражения (шаблоны).

В данной главе описывается синтаксис регулярных выражений. Чаще всего в Perl они используются в операторах поиска и замены таких как s//, m/, операторах связки =~ или != и т.д. Как правило все эти операторы имеют схожие опции такие как: 

i
- не различать строчные и заглавные буквы.

m
- считать строку многострочной.

s
- однострочная строка.

x
- расширенный синтаксис ( использование пробелов и комментариев)

Обычно все эти опции обозначают как '/x'. Их можно использовать даже внутри шаблонов, используя новую конструкцию (?...) 

Регулярные выражения или шаблоны (pattern) то же самое, что и regexp процедуры в Unix. Выражения и синтаксис заимствованы из свободно распространяемых процедур V8 Генри Спенсера (Henry Spencer), там же они подробно и описаны. 

В шаблонах используются следующие метасимволы (символы обозначающие группы других символов) часто называемые egrep - стандартом: 

\
- считать следующий метасимвол как обычный символ.

^
- начало строки

.
- один произвольный символ. Кроме '\n' - конец строки.

$
- конец строки

|
- альтернатива (или)

()
- группировка

[]
- класс символов

Метасимволы имеют модификаторы (пишутся после метасимвола): 

*
- повторяется 0 или большее число раз

+
- -//- 1 или большее число раз

?
- 1 или 0 раз

{n}
- точно n раз

{n,}
- по меньшей мере раз

{n,m}
- не меньше n, но и не больше m

Во все других случаях фигурные скобки считаются обычными (регулярными) символами. Таким образом '*' эквивалентна {0,} , '+' - {1,} и '?' - {0,1}. n и m не могут быть больше 65536. 

По умолчанию действие метасимволов "жадно" (greedy). Совпадение распространяется столько раз, сколько возможно, не учитывая результат действия следующих метасимволов. Если вы хотите "уменьшить их аппетит", то используйте символ '?'. Это не изменяет значение метасимволов, просто уменьшает распространение. Таким образом: 

*?
- станет 0 и более

+?
- 1 и более

??
- 0 или 1 раз

{n}?
- точно n раз

{n,}?
- не меньше n раз

{n,m}?
- больше или равно n и меньше m раз

Шаблоны работают так же, как и двойные кавычки, поэтому в них можно использовать `\` - символы (бэкслэш-символы): 

\t
- символ табуляции

\n
- новая строка

\r
- перевод каретки

\а
- перевод формата

\v
- вертикальная табуляция

\a
- звонок

\e
- escape

\033
- восьмеричная запись символа

\x1A
- шестнадцатеричная

\c[
- control символ

\l
- нижний регистр следующего символа

\u
- верхний регистр -//-

\L
- все символы в нижнем регистре до \E

\U
- в верхнем -//-

\E
- ограничитель смены регистра

\Q
- отмена действия как метасимвола

Дополнительно в Perl добавлены следующие метасимволы: 

\w
- алфавитно-цифровой или '_' символ

\W
- не -//- 

\s
- один пробел

\S
- один не пробел

\d
- одна цифр

\D
- одна не цифра

Обратите внимание, что все это "один" символ. Для обозначения последовательности применяйте модификаторы. Так: 

\w+
- слово

\d+
- целое число

[+-]?\d+
- целое со знаком

[+-]?\d+\.?\d*
- число с точкой

Кроме того существуют мнимые метасимволы. Обозначающие не существующие символы в месте смены значения. Такие как: 

\b
- граница слова

\B
- не граница слова

\A
- начало строки

\Z
- конец строки

\G
- конец действия m//g

Граница слова (\b) - это мнимая точка между символами \w и \W. Внутри класса символов '\b' обозначает символ backspace (стирания). Метасимволы \A и \Z - аналогичны '^' и '$', но если начало строки '^' и конец строки '$' действуют для каждой строки в многострочной строке, то \A и \Z обозначают начало и конец всей многострочной строки. 

Если внутри шаблона применяется группировка (круглые скобки), то номер подстроки группы обозначается как '\цифра'. Заметьте, что за шаблоном в пределах выражения или блока эти группы обозначаются как '$цифра'. Кроме этого существуют дополнительные переменные: 

$+
- обозначает последнее совпадение

$&
- все совпадение

$`
- все до совпадения

$'
- все после совпадения
$s = "Один 1 два 2 и три 3";

if ($s =~ /(\d+)\D+(\d+)/)

    {

        print "$1\n";    # Результат '1'

        print "$2\n";    # '2'

        print "$+\n";    # '2'

        print "$&\n";    # '1 два 2'

        print "$`\n";    # 'Один '

        print "$'\n";    # ' и три 3'

   }

Perl версии 5 содержит дополнительные конструкции шаблонов: 

	(?#комментарий)
	- комментарий в теле шаблона.

	(?:шаблон)
	- группировка как и '( )', но без обратной ссылки

	(?=шаблон)
	- "заглядывание" вперед. Например /\w+(?=\t)/ соответствует слову, за которым идет табуляция, но символ '\t' не включается в результат. 


$s = "1+2-3*4";

if ($s =~ /(\d)(?=-)/)  # Найти цифру за которой стоит '-'

    {

        print "$1\n";   # Результат '2'

   }

else { print "ошибка поиска\n";}

        (?!шаблон)         - "заглядывание" вперед по отрицанию.

$s = "1+2-3*4";

if ($s =~ /(\d)(?!\+)/) # Найти цифру за которой не стоит '+'

    {

        print "$1\n";   # Результат '2'

   }

else { print "ошибка поиска\n";}

(?ismx) - "внутренние" модификаторы. Удобно применять в шаблонах, где например нужно внутри шаблона указать модификатор. 

Правила регулярного выражения. (regex) 

1. Любой символ обозначает себя самого, если это не метасимвол. Если вам нужно отменить действие метасимвола, то поставьте перед ним '\'. 

2. Строка символов обозначает строку этих символов. 

3. Множество возможных символов (класс) заключается в квадратные скобки '[]', это значит, что в данном месте может стоять один из указанных в скобках символов. Если первый символ в скобках это '^' - значит ни один из указанных символов не может стоять в данном месте выражения. Внутри класса можно употреблять символ '-', обозначающий диапазон символов. Например, a-z - один из малых букв латинского алфавита, 0-9 - цифра и т.д. 

4. Все символы, включая специальные, можно обозначать с помощью '\' как в языке С. 

5. Альтернативные последовательности разделяются символом '|' Заметьте что внутри квадратных скобок это обычный символ. 

6. Внутри регулярного выражения можно указывать "подшаблоны" заключая их в круглые скобки и ссылаться на них как '\номер' Первая скобка обозначается как '\1'. 

        @i = ('a ','b ', print 'c ', 'd ');

        print "\n",@i,"\n";

Результат: 

     c d

     a b 1

     print ++($i = "09");     # Результат "10"

     print ++($i = "a9");     # "b0"

     print ++($i = "az");     # "ba"

     print ++($i = "aZ");     # "bA"

Оператор '->'  Так же как в С или С++ это инфиксный оператор переадресации
'~'
- побитная инверсия (дополнение до 1)

'\'
- получение ссылки на переменную (как & в С)

'x'
  - оператор повторения

'<<'
     - Сдвигает побитно влево значение выражения в левой части

'>>'
  - Сдвигает побитно вправо значение выражения в левой части на количество бит указанное в правой.

'<=>'
   -1 если левая часть меньше правой, 0 если равна, 1 если больше
'lt' 'gt' 'le' 'ge' 'eq' 'ne' 'cmp' 
- строковое равно и т.д.

'&'
- побитное AND '|'
- побитное OR '^'
- побитное XOR
Логические операторы && (AND) и || (OR). 

'&&' - если левое выражение возвращает false, правое не выполняется.

'||' - если левое выражение возвращает true, правое не выполняется.

Отличие от подобных операторов в С заключается в том, что в С возвращаемое значение либо 0, либо 1, тогда как в Perl возвращается результат выражения. 

     print '*' x 5;     # Результат '*****'

     print (1,2) x 3; # Результат 121212

Операторы "привязки" =~ и != . 

Эти "необычные", я бы даже сказал, оригинальные операторы имеют очень широкое применение в Perl. Можно даже назвать их "оригинальным" решением. Оператор =~ логически связывает левую часть выражения с патерном (pattern - образец, шаблон, модель) в правой. По умолчанию поиск или изменение по патерну выполняется в переменной $_ Операторы привязки позволяют делать это с любой переменной, указанной в левой части. Логическим результатом будет успех операции. Если в правой части вместо патерна присутствует выражение, то результат этого выражения воспринимается как патерн. Однако это не очень эффективно, т.к. патерн будет компилироваться во время исполнения программы, что заметно снизит быстродействие. Оператор != аналогичен =~, только результат совпадения инвертируется (логическое "нет"). Подробное применение этих операторов приводится в главе Патерны. 

Оператор диапазона '..' 

Результат работы данного оператора зависит от контекста. В списковом контексте результат есть список с элементами, первый элемент которого это левое выражение и последнее - правое. Значение каждого элемента внутри списка увеличивается на 1. Данный оператор удобен для небольших циклов, т.к. память отводится для всего списка целиком. Поэтому будьте внимательны и не задавайте слишком большой диапазон. 

     for $i (1..4)

        { print "$i ";

        }

Результат: 1 2 3 4 

В скалярном контексте результат - логическое значение. Каждая '..' операция устанавливает свое собственное состояние. Это false до тех пор пока левый операнд false. Как только левый операнд стал true результат - true до тех пока правый true, после чего результат опять - false. Если вы не хотите проверять правый операнд, то используйте оператор '...'. 

Правый операнд не вычисляется пока результат false и левый операнд не вычисляется пока результат true. Приоритетность оператора '..' немного ниже чем '&&' и '||'. Возвращаемое значение если flase - нулевая строка, если true - порядковый номер начиная с 1. Порядковый номер обнуляется для каждого нового диапазона. Последний порядковый номер добавляется строкой "E0" которая не изменяет его значение, но позволяет фиксировать последнее значение. 

     @алфавит = ('a'..'z'); # Массив малых букв латинского алфавита

     @цифры = (0..9);     # Массив цифр

Условный оператор '?:' 

Этот оператор работает так же как и в С. Если выражение перед '?' истинно, то выполняется аргумент перед ':' - иначе после ':'. 

     $i = 1;

     $i > 1 ? print "больше" : print "меньше";

Результат: меньше 

. Допустимы следующие операторы: **= +=, -=, .= *=, /=, %=, x= &=, |=, ^= <<=, >>= &&=, ||=
Оператор ',' (запятая) 

В скалярном контексте выполняется левый аргумент, результат игнорируется, затем правый и его результат есть результат действия оператора. В списковом контексте это разделитель элементов списка, который включает указанные элементы в список. 

Операторы not, and, or, xor  имеют очень низкиий приоритет по сравнению с '!', &&, ||

Операторы ограничители строк. 

	По умол
чанию
	Полное
	Функция
	Интерп
оляция
	

	''
	q{}
	Literal
	нет
	print 'O\'K'; Результат: # O'K

	""
	qq{}
	Литерал
	да
	print "\$var = $var"; Результат: $var = 13 

	``
	qx{}
	Команда
	да
	Сначала строка интерполируется, а потом выполняется как системная команда: print `date`; Результат: Thu Nov 14 13:36:49 MSK 1996 

	
	qw{}
	Список слов<td>нет 
	
	Возвращает список, элементы которого - слова строки, разделенные пробелами
print qw/Построимся и спасемся!/; # ('Построимся','и','спасемся!')

Результат: Построимсяиспасемся!

	//
	m{}
	Шаблон
	да
	

	
	s{}{}
	Подстановка
	да
	

	
	tr{}{}
	Трансляция
	нет 
	


     print q#Привет.#;     # Результат Привет.

     print 'O\'K';          # O'K

В строках допускающих интерполяцию имена переменных, начинающиеся с символов '$' или '@' - интерполируются, т.е. в строку вставляется значение строки или массива. Данные последовательности символов имеют специальное значение: 

\t - символ табуляции \n символ новой строки \r возврат \f перевод формата \v вертикальная табуляция \b backspace (забой) \a звонок \e escape \034 восьмеричный символ \x1a шестнадцатеричный символ \c[ символ управления \l нижний регистр следующего символа \u верхний регистр следующего символа \L нижний регистр для всех символов до \E \U верхний регистр для всех символов до \E \E ограничитель смены регистра \Q- отмена действия метасимволов до \E
?PATERN?  Действие этого оператора аналогично /шаблон/, но выполняется до первого совпадения. Это удобно для поиска наличия какой-нибудь строки в одном или множестве файлов. Это не очень удачный оператор, поэтому в следующих версиях Perl его возможно не будет. 
m/PATERN/gimosx  /PATERN/gimosx  g - Глобальный поиск. i - Сравнение не зависит от регистра (верхний или нижний)  m - Строка многострочная. o - однопроходная компиляция s - однострочная строка x - используются расширенные регулярные выражения.
Если '/' - ограничитель, то начальное 'm' можно опустить. С помощью него в качестве ограничителя может быть любой символ кроме пробела. 

PATTERN может содержать переменные, которые будут интерполироваться (перекомпилироваться) каждый раз в момент вычисления. Переменные $) и $| не интерполируются. Если вы хотите, что бы такой шаблон интерполировался один раз - добавьте /o. Это необходимо делать в циклах поиска для увеличения быстродействия, однако, если вы измените значение переменной, Perl этого даже не заметит. 

Если PATERN - нулевая строка, то используется последнее регулярное выражение. 

В скалярном контексте возвращается список элементы которого - результаты выполнения выражений в скобках патерна ($1, $2, $3...). Обратите внимание что первый элемент $1. 

     $a = "/usr/local/perl/perl.bin"; # Анализируемая строка

Цель: Создать массив @dirs с именами директорий. 
Решение: Самый простой способ воспользоваться split('\/') но в качестве примера используем скобки. 

     @dirs =~ m[/(\w*)/(\w*)/(\w*)/(\w*)]

Здесь 'm[' - использовать квадратные скобки как ограничители. (\w*) - шаблон алфавитно-цифровой последовательности. 
В результате @dirs равен ('usr', 'local', 'perl') 

s/шаблон/подстрока/egimosx 

Поиск по шаблону и в случае успеха замена подстрокой. Возвращает количество произведенных подстановок, иначе false (0). Если строка в которой ведется поиск не указана (операторы =~ или != ), то используется переменная $_ . Если в качестве разделителя '/' использовать одинарную кавычку ('), то интерполяции не будет, иначе можно применять переменные в шаблоне или подстроке. Опции: egimosx (e
- Рассматривать правую часть как выражение.  И т.д.)
     $var = "12345"; # исходная строка

     $var =~ s/1/0/; # Заменить '1' на '0'. Результат 02345

     $var =~ s(5)(.); # Заменить '5' на '.' Результат 0234.

Здесь в качестве разделителя применены скобки, поэтому подстрока взята в две скобки. 

     $var =~ s/\d*/каламбур/; Заменить все цифры. Результат 'каламбур.'

     $var =~ s/а/о/g; # Заменить все 'а' на 'о'. Результат 'коломбур.'

     $var = "12 34"; # Новое значение

     $var =~ s/(\d\d) (\d\d)/$2 $1/; # Поменять местами числа. Результат '34 12'.

tr/таблица1/таблица2/cds
y/таблица1/таблица2/cds 

Замена всех символов из "таблица1" на соответствующий символ из "таблица2". 
     $s = "hello";     # Исходная строка

     $s =~ tr/a-z/A-Z/;     # Заменить малые буквы на большие. Результат
                    # 'HELLO'

     $s = 'Hel....lo';

     $s =~ tr/a-zA-z/_/c;     # Заменить все не буквы на '_'

                    # Результат 'Hel____lo'

     $s =~ tr/_/ /s;          # Заменить '_' на ' ' и сжать. 

                    # Результат 'Hel lo'

     $s =~ tr/a-zA-Z /a-zA-Z/d; # Удалить все не буквы. Результат 'Hello'

Операторы ввода-вывода. 

     while(<>) { print; }; # Прочитать и вывести весь файл STDIN

     while(<*.pl>) { print;}; # То же что и ls *.pl

     @files = <*>;     # Массив @files содержит имена файлов в директории

но лучше сделать: @files = glob("*"); т.к. внутри скобок можно использовать переменные. 

use integer;      no integer;

Встроенные функции.

 print(1+2)+3;    # результат 3

     print 1 + 2 + 3; # результат 6

Оператор '-X', abs, accept, alarm, atan2 Y, X, bind, binmode, bless, caller, chdir, chmod, chomp, chop, chown, chr, chroot, close, closedir, connect, cos, crypt, dbmclose, dbmopen, define, delete, die, do BLOCK, do подпрограмма, do выражение, dump, each, eof, eval, exec, exists, exit, exp, fcntl, fileno, flock, fock, format, formline, getc, getlogin, getpeername, getpgrp PID, getppid, getpriority, Группа системных вызовов, getsockname, getsockopt, glob, gmtime, goto, grep, hex, import, index, int, ioctl, join, keys, kill, last, lc, lcfirst, length, link, listen, local, localtime, log, lstat, m//, map, mkdir, msgctl, msgget, msgsnd, msgrcv, my, next, no Module, oct, open, opendir, ord, pack, pipe, pop, pos, print, printf, push, q/строка/, qq/строка/, qx/строка/, qw/строка/, quotemeta, rand, read, readdir, readlink, recv, redo, ref, rename, require, reset, return, reverse, rewindir, rindex, rmdir, s///, scalar, seek, seekdir, select, select RBITS, WBITS, EBITS, TIMEOUT, semctl, semget, semop, send, setpgrp, setpriority, setsockopt, shift, shmget, shmget, shmread, shutdown, sin, sleep, soket, soketpair, sort, splice, split, sprintf, sqrt, srand, stat, study, substr, symlink, syscall, sysread, system, syswrite, tell, telldir, tie, time, times, tr///, truncate, uc, ucfirst, umask, undef, unlink, unpack, untie, unshift, use, utime, values, vec, wait, waitpid, wantarray, warn, write, y/// 

Оператор '-X'.     -X указатель файла     -X выражение     -X

reverse список В списковом контексте возвращает список с элементами в обратном порядке указанному списку. В скалярном контексте возвращает строку с переставленными символами первого элемента списка. 
glob выражение Возвращает список файлов, удовлетворяющих выражению с '*', как в команде ls. 
grep блок, список или grep выражение, список Выполнят блок или выражение для каждого элемента списка. Переменная $_ содержит текущий элемент. Возвращает список элементов, с которыми выражение дало результат true. В скалярном контексте возвращает количество результатов true. 
map блок, список или map выражение, список Выполняет блок или выражение для каждого элемента списка. Возвращает список результатов. 

index строка, подстрока, позиция или index строка, подстрока Возвращает позицию первого вхождения подстроки в строке, начиная с указанной позиции. Если позиция отсутствует, то сравнение начинается с начала строки. Если подстрока не найдена, то результат  -1. 
join выражение, список Соединяет строки списка или массива в одну строку с кодом разделителя, равному выражению. 

keys хеш Возвращает массив всех ключей хеша. В скалярном контексте - количество ключей. Порядок следования ключей аналогичен порядку в each функции. 

lc выражение Преобразовать строку в буквы нижнего регистра. 
localtime выражение Преобразовать 9-элементный массив, возвращаемый функцией time, относительно местного времени. Употребляется как: 

     ($sec,$min,$hour,$mday,$mon,$year,$wday,$yday,$isdst)=localtime(time);

open файл, выражение или open файл  Аргумент "файл" - это указатель на блок описания файла.  Если перед именем стоит символ '<' то файл открывается только на чтение (значение по умолчанию). Если '>' - на запись. Если '>>' - на добавление записей. '+>' или '+<' - файл открыт на чтение и запись одновременно. Если имя файла начинается с символа '|', то имя считается системной командой, на вход которой выводятся данные (поток). Имя '-' - стандартный вход (STDIN), '>-' - стандартный вывод (STDOUT). Функция возвращает true при успехе и false - неудаче. Если имя (выражение) начинается с символов ">&", то остаток имени считается именем указателя файла, который открывается повторно. Символ '&' может стоять после '<', '>>', '+>', '+>>' и '+<'. Режим повторного открытия должен соответствовать первому. Выражение вида "<&=N" где N -число, эквивалентно системному вызову fdopen(). Если имя "|-" или "-|", то происходит "расщепление" (fork) процесса на потомка и родителя. При этом возвращается номер процесса потомка (PID) внутри родительского процесса и 0 - внутри потомка. При этом запись/чтение в файл родительским процессом воспринимается как чтение/запись потомком. Для потомка это стандартный ввод/вывод. Родительский процесс ждет завершения потомка после закрытия потока и получает код завершения в переменной $?. Имя файла не должно содержать пробелов как в начале, так и в конце. 
pop массив Удаляет и возвращает последний элемент массива. Длина массива уменьшается на 1. Результат не определен, если массив пустой. Если имя массива отсутствует, то извлекает из @ARGV для головной программы и @_ для подпрограммы. 

readdir директория Возвращает имя следующего файла в директории открытой командой opendir(). 
reset 'a';     # очистить все переменные начинающиеся

                    # буквой 'a'

     reset 'a-z'    # все переменные с малых букв.

Выражение вида: 'A-Z' употреблять не рекомендуется, т.к. обнуляются важные массивы @ARGV и @ENV. 

rindex строка, подстрока, позиция или rindex строка, подстрока Подобна функции index , но возвращает позицию последнего вхождения подстроки в строку. 
sort подпрограмма список или sort блок список или sort список Сортирует элементы списка и возвращает полученный список. Несуществующие элементы списка отбрасываются. Если не указано имя подпрограммы или блок, то сортирует в стандартном строковом порядке. Указанная подпрограмма возвращает значения больше, меньше или равное нулю в зависимости от двух соседних элементов списка. Имя подпрограммы может быть указано переменной. Она не должна быть рекурсивной, и два сравниваемых элемента списка передаются как глобальные переменные $main::a и $main::b. Это ссылки, поэтому их изменение приводит к изменению самих элементов списка. 

splice массив, смещение, длина, список.. Удаляет элементы массива, начиная со смещения и указанной длины. Заменяет их указанным списком. 
split /шаблон/, выражение, предел.. Разделяет строку, указанную выражением, на массив элементов и возвращает его. 
sprintf формат, список  Форматирует список по указанному формату аналогично функции sprintf() языка С. 

substr выражение, смещение, длина Возвращает подстроку выражения, начиная со смещения и заданной длины. Если смещение отрицательное, то отсчет ведется от конца строки. Если длина не указана, то берется все до конца строки. 

 time Возвращает количество секунд, начиная с 1 января 1970 г 00:00:00 UTC. Годы не разделяются на високосные. 

truncate файл, длина  truncate выражение, длина Усекает длину указанного файла. 

uc выражение Возвращает строку выражения, в которой малые буквы заменены на заглавные. 

Подпрограммы.

Для применения подпрограммы ее необходимо определить либо в текущем модуле (файле), либо во внешнем модуле (файле). 
Для импортирования подпрограмм из других модулей : use модуль qw(пдпр1 подпрограмма2 ); 
     имя(список параметров); # символ '&' можно не указывать.

     имя список;             # Если подпрограмма уже декларирована.

     &имя;                   # Параметры в @_

Все параметры передаются подпрограмме как массив @_. Соответственно $_[0] - первый параметр, $_[1] - второй и т.д. Массив @_ - локальный, но он содержит адреса параметров, поэтому можно изменять значение параметров. Возвращаемое значение подпрограммы - результат последнего оператора. Это может быть как скаляр так и массив. 
Форматы.

В Perl реализован удобный метод создания форматированных отчетов. С помощью оператора format вы описываете заголовки, размеры полей, указываете положение данных на листе в удобной текстовой форме. Затем выполняете команду write(файл), которая выводит отформатированные данные в указанный файл. 

Оператор format имеет следующий синтаксис: 


format имя =


FORMLIST


.

Размер и вид поля в описателе обозначается следующими символами: 

	"<<<<" 
	- выравнить значение по правому краю.

	">>>>" 
	- -//- по левому. 

	"||||" 
	- -//- по центру. 

	"####.###" 
	- формат числа с точкой. 

	"@*" 
	- многострочная строка. Данные выводятся в колонку. 


Размер поля равен количеству указанных символов. Символ '^' в начале поля имеет специальное значение. Так:  "^####" - пусто если переменная не определена. для строчного скаляра: "^<<<<<" - Выводится сколько возможно символов, а значение переменной меняется на остаток, вывод которого можно продолжить на следующих строках, которые могут иметь свои поля. 

